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Gra dla 2-6 graczy w wieku od 4 lat

Cel gry

W trakcie gry zdobadz dla swojej stonogi jak najwiecej butéw. Wygra gracz, ktdrego stonoga bedzie najdtuzsza (czyli bedzie posiadac najwiecej butéw).

4 plytki
z poczatkami stondg

10 ptytek z ogonkami

Elementy podstawowej gry
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23 butami z 4 butami 4 kostki

z2 butami
15 ptytek z butami (po 3 z kazdego koloru)

Elementy dodatkowe (opisane na koricu instrukgji)

.
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6 plytek 6 plytek 2 dodatkowe drugi zestaw 5 ptytek
ze ztotym butem zbos3 stopa ptytki z poczatkami stondg z4 butami (po 1w kazdym kolorze)



Ponizej opisano zasady podstawowej gry dla 2—4 graczy. Wariant gry 5-6-osobowej i rozszerzenia zostaty opisane na koricu instrukji.

Przygotowanie do gry

0Odt6z elementy dodatkowe do pudetka, nie beda uzywane w podsta-
wowej grze (ogonki, ztote buty, bose stopy, drugi zestaw 5 ptytek z 4 bu-
tami, 2 dodatkowe poczatki stondg). Dla utatwienia dodatkowe elementy
zostaty wyréznione czerwonym kolorem tfa na rewersie.

Kazdy gracz wybiera jedna ptytke z poczatkiem stonogi i kladzie
na stole przed soba. Nieuzywane poczatki stondg odtéz do pudetka.
Pogrupuj 15 plytek z butami wedtug koloréw i umies¢ je na srodku sto-
tu tak, by byty widoczne dla wszystkich graczy.

Przebieg gry

(Gre rozpoczyna gracz, ktéry ma najmniejszy rozmiar buta (lub najmiodszy gracz).
Nastepnie gra przebiega w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz rzuca 4 kostkami w celu zdobycia jednej z ptytek ze srod-
ka stotu. Graz moze wykona¢ maksymalnie 3 rzuty. Po kazdym rzucie moze
(nie musi) odtozy¢ dowolne kostki na bok, a pozostatymi rzuci¢ ponownie. Gracz
moze takze ponownie rzucac kostkami, ktdre wczesniej odtozyt.

Gwiazdka jest jokerem — zastepuje dowolny kolor buta.
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Po zakoniczeniu rzutéw gracz liczy buty na kostkach. Kolor butéw i ich liczba
okreslaja ktéra ptytke ze $rodka stotu gracz moze zdoby¢. Na przyktad aby zdo-
by¢ ptytke z 3 czerwonymi butami, gracz musi mie¢ co najmniej 3 czerwone
buty na kostkach.

Jesli taka plytka nie jest juz dostepna, gracz zdobywa ptytke z mniejsza liczba
butéw danego koloru. Jezeli zadna ptytka z mniejsza liczba butéw nie jest do-
stepna, gracz nie zdobywa ptytki.

W swojej turze gracz moze zdoby¢ tylko 1 ptytke. Jesli wynik rzutéw umozli-
wia wziecie dwéch plytek, gracz musi zdecydowac sie na jedna z nich.
Zdobyta ptytke gracz zabiera ze srodka stotu i umieszcza na koricu swojej sto-
nogi. Teraz do gry przystepuje kolejny gracz.

Przyktad: Kacper po 3 rzutach ma: 2 czerwone buty, 1z6tty but i gwiazdke. Teraz
musi wybrac plytke z butami. Ma nastepujqce mozliwosci:

2 czerwone buty + gwiazdka = 3 czerwone buty. Kacper moze zatem zdoby¢
plytke z 3 czerwonymi butami (A). Jesli ptytka ta nie bytaby dostepna, Kac-
per mégtby wzigc ptytke z 2 czerwonymi butami (B).

126ty but + gwiazdka = 2 Zétte buty. Kacper moze zdoby¢ plytke z 2 Z6ttymi
butami (C).




Koniecgry
Gra sie toczy do chwili, gdy zostanie zabrana ostatnia ptytka ze Srodka stotu. ~ wygrywa stonoga, ktéra ma najwiecej butow w jednym kolorze.
Wygrywa gracz, ktérego stonoga ma najwiecej butow. W przypadku remisu
Warianty gry

Polecamy je starszym graczom, ktérzy opanowali juz zasady podstawowej gry. Warianty mozna wprowadza¢ pojedynczo albo grac ze wszystkimi jednoczesnie.

* Wariant gry — rozgrywka 5—6-osobowa »

Rozt67 na stole dodatkowe 5 ptytek z 4 butami. W sumie do zdobycia bedzie 20 ptytek z butami. Pozostate zasady pozostajq bez zmian.

% Wariant gry — zabieranie butéw *

Gracz moze zabrac buty ze stonogi innego gracza zamiast ze srodka stotu.  Przyktad: Kacper ma 2 czerwone kostki i gwiazdke. Moze wzigc plytke z 2 czer-
Wolno zabrac tylko ptytke znajdujaca sie na samym Koricu stonogi przeciw-  wonymi butami ze srodka stofu albo zabrac ostatniq ptytke stonodze innego
nika. Aby to zrobi¢, gracz musi wyrzuci¢ na kostkach doktadnie tyle butéw  gracza (3 czerwone buty).

i w takim kolorze jak na ptytce, ktdra chce zabrac. Jokery tez sie licza.

. Wariant - bose stopy 4

_ Kazdy gracz na poczatku gry otrzymuje 1 plytke z bosg stopa,  odrzuci¢ bosa stope do pudetka, aby wykona¢ dodatkowy rzut kostkami.
ktdra doktada do swojej stonogi. W swojej kolejce gracz moze  Na koniec gry niewykorzystana bosa stopa liczy sie do punktacji jako 1 but.

% Wariant gry — ogonki >
Ogonki sa tajnymi zadaniami, ktore na koniec W kazdej chwili gracz moze podejrzec, jaki ogonek znajduje sie na jego ptytce.
gry moga dostarczy¢ dodatkowych punktow. Na koniec gry gracze odkrywaja swoje ptytki z ogonkami. Jezeli stonoga gra-
Przed rozpoczeciem gry odwrd¢ wszystkie ptytki  cza ma wsréd swoich ndg buty w obu wskazanych przez ogonek kolorach, to
z ogonkami obrazkami do dotu i pomieszaj. Kazdy  gracz dokfada ogonek do swojej stonogi. W przeciwnym wypadku ogonek
gracz losuje 1 ogonek, oglada go w tajemnicyiodktada  odktadany jest do pudetka. Ogonek liczy sie jako 2 buty do punktacji.
obok siebie obrazkiem do dotu. Nieuzywane ogonki odtdz do pudetka.



Przyktad: Zadaniem Kacpra byty buty w kolorach zéttym i czarnym. Na koniec

gry jego stonoga ma buty w tych kolorach, wiec Kacper doktada do niej ogonek.

Wariant gry — ztote buty

W tym wariancie mozna zdoby¢ dodatkowe buty dla stonogi.

Przed rozpoczeciem gry wez tyle ztotych butéw, ilu jest graczy, i rozmiesc je lo-
sowo na ptytkach z butami, zgodnie z opisem znajdujacym sie nizej. Gdy gracz
zdobedzie ptytke, na ktdrej znajduje sie ztoty but, to zdobywa takze ztoty but
i obie ptytki dokfada do swojej stonogi. Kazda ptytka ze ztotym butem liczy
sie do punktagji jako 1 but. Ptytki ze ztotym butem nie mozna zabra¢ innemu
graczowi (patrz wariant zabieranie butow).

Przygotowanie ztotych butow

Za kazdy ztoty but rzu¢ kostka i umies¢ go na wolnej ptytce z najwieksza
liczba butéw w kolorze wskazanym przez kostke. Na kazdej ptytce moze by¢
tylko 1 ztoty but. Gdy wszystkie ptytki w tym kolorze sq zajete, rzu jeszcze
raz. Gdy na kostce wypadnie gwiazdka, rzu¢ jeszcze raz.
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Stonoga Kacpra na koniec gry ma w sumie 12 butdw. Gdyby stonoga nie miata
Z6ttych lub czarnych butdw, Kacper nie mdgtby dotozy¢ do niej ogonka.

Przygotowanie ztotych butéw w rozgrywce 3-osobowej:
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