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gra dla 2-4 graczy od 2. roku zycia m

Blementy gry,

» 48 zetondw zwierzat Zanim rozpoczniesz gre z dzieckiem, pokaz mu jej elementy.
« drewniany znacznik pingwina Pobawcie sie zetonami zwierzat, nazwijcie kazde z nich.

PODSTAWOWY WARIANT GRY (3+)
Cel gry

Gracze staraja sie rozpozna¢ dzwieki zwierzat, a potem jak figurke pingwina. Za poprawne odpowiedzi otrzymuja zetony.
najszybciej przykry¢ dtonig odpowiedni zeton lub chwycic¢ Gracz z najwieksza liczba zetondw na koncu gry wygrywa.

Na érodku obszaru gry postaw figurke pingwina. Zetony
zwierzat pomieszaj w pudetku i 5 z nich potdz dookota. \ @

Gre zaczyna najmtodszy gracz i w tej turze to on bedzie
aktywnym graczem.

Freesieg gry

W swojej turze aktywny gracz bierze do reki jeden zeton z zeton, to nie moze zmieni¢ juz swojej decyzji (kazdy
pudetka. Oglada go, nie pokazujac innym. Nastepnie wydaje moze przykry¢ jeden zeton). Nikt inny nie moze juz zaja¢
taki dzwiek, jak zwierze, ktore widnieje na trzymanym przez przykrytego przez niego zetonu.

siebie zetonie (moze wybrac¢ strone zetonu). o Jesli gracz uzna, ze dane zwierze nie widnieje na zadnym
Pozostali gracze sprawdzaja, czy pos$rdéd 5 zetondw na stole z 5 zetonow, to stara sie jak najszybciej ztapac figurke
widnieje zwierze, ktdrego dzwiek wtasnie ustyszeli. pingwina. Inni gracze juz nie moga tego zrobic.

o Jesli ktorys z graczy rozpozna zwierze, to jak najszybciej Po tym, jak kazdy gracz przykryt dtonia zeton lub ztapat

ktadzie dton na odpowiednim zetonie. Gdy gracz przykryt  pingwina, aktywny gracz pokazuje swoj zeton.




