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-~ Pumpkin Jacka i przerazajgcego™=

- Boogie Woogiego! Obaj przynoszq
* Ewolugje z mnostwem psikusow!
4 £/ A NN

3 \
—~ZAWARTOSC
». e 2 pionki potworow

- | zpodstawkami

d 16 Ewolugji

| 12 kart kostiumow

® 1 plansza Pumpkin Jacka

¢ 1 plansza Boogie Woogiego
6 halloweenowych kostek

® 1 instrukcja

-



PRZYGOTOWANIE{GRY]

° TSl Y] to nowy rodzaj karty w grze
Potwory w Tokio”.
Na poczatku gracze otrzymuja 2 kar-

ty [Tl Y) i wybieraja jedna, ktora
ktada przed soba.

Pozostate karty |15l )Y| nalezy
potasowac razem z kartami z pod-

stawowej gry.

e Ewolucje wykorzystywane sg w grze
z osobnym dodatkiem - ,,Power Up! Do-
tadowanie!”. Dzieki Ewolucjom potwo-
ry zyskujg nowe unikalne moce.

KOSTIUMY{

Kazdy gracz zaczyna gre z 1 karta
[TEITY). W trakcie gry karty (TR0
mozna kupi¢ w banku na tej samej za-
sadzie, co podstawowe karty.

Po kupieniu karty [ISUlT)Y) gracz kta-
dzie jg przed sobg i dopdki jg ma, moze
z niej korzystaé. Na [[SUTYN7 nie
dziataja karty z podstawowej gry, ta-
kie jak ,Imitacja” czy ,Metamorfoza”.

KOSZT NAZWA

2jobytes 17 K, wygrywasz gré.

| RODZAJ I DZIALANIE

e Nie ma limitu kart [TSUY), kté-
re gracz moze mie¢ przed soba. Tak,
Gigazaur moze zosta¢ zombie ksiez-
niczka!

e Mozna krasé karty [Iﬁfjm. Jezeli
gracz wyrzuci | , moze za-
bra¢ 1 lub wiecej kartﬂm zra-
nionym graczom. Aby to zrobi¢, musi
zaptaci¢ witascicielom wykradanych
kart ich réwnowartos¢ w 4.

e Wykradanie kart [[SUlY] jest do-
datkowym dziataniem i nie zaste-
puje zadawania obrazeri (okradzeni
gracze traca ¢).




\ 0PIS EWOLUCU! =

'
INAZ WAYPOTIWORA RODZAJ
Okresla potwora, do ktorego nalezy Ewolugja. EWUH.ICJI ”

Za kazdym razem, gdy wiasciciel tej
Ewolugji zada ci przynajmniej
1 obrazenie, tracisz dodatkowo 1 .

Kazdy potwor nalezy do jakiego$ gatunku.
Boogie Woogie i Pumpkin Jack sa potworami
halloweenowymi. Ma to znaczenie w regutach

turniejowych i przysztych dodatkach.




Darowana

6 grywany jest na innych graczy
" (zamiast na siebie).

e Gracz moze jg zagrac z reki nainnego gracza,
ktoremu zadat obrazenia za pomocg
e Darowana Ewolucja zostaje przed graczem,

na ktérego zostata zagrana (jak Permanent-
na Ewolucja).

® Gracz, na ktorego zostata zagrana Darowa-

'5* na Ewolucja, moze sie jej pozby¢, dajac ja

—graczowi, ktéremu zadat obrazenia za po-

M . W ten sposob za jednym razem

zna sie pozby¢ kilku Darowanych Ewolu-

cji. Jezeli gracz zadat obrazenia kilku gra-
czom na raz, wybiera, komu jg daje.

e Wtascicielem Darowanej Ewolucji jest za-
wsze gracz na niej opisany (Pumpkin Jack
albo Boogie Woogie).

¢ Darowana Ewolucja dziata tylko na gracza,
ktory ma ja przed soba.

® Darowana Ewolucja moze wrdci¢ do swojego
wiasciciela, ale jest on niewrazliwy na jej
dziatanie.
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Dziekuje mojemu redaktorowi Guil-
laume’owi, ktory zawsze daje z sie-
bie wszystko, oraz Koni - mitosci
mojego Zzycia, ktéra wspiera mnie
i inspiruje.

— Richard Garfield.




